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La technologie HDR est caractérisée par l’association d’une antenne très large bande avec les 
avantages de l’échantillonnage en temps réel (réduction du bruit électronique et stacking ) 
 
En comparaison avec les systèmes traditionnels les principaux avantages sont : 
Å ±ƛǘŜǎǎŜ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ Ǉƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 
Å Meilleur rapport signal/bruit 
Å Bande passante élargie 
Å Meilleure résolution 
Å tǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ŀŎŎǊǳŜ 

 

Analogie à a technologie photo HDR : En photo, on combine des prises de 
ǾǳŜǎ ŀǾŜŎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǊŞƎƭŀƎŜǎ ǇƻǳǊ ŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ƭŀ ǇƭŀƎŜ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ 
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La gamme de fréquence utilisée en géoradar 
varie entre 10 et 3000Mhz, jusqu’à  présent les 
composants électroniques ne permettaient pas 
d’effectuer la conversion en temps réel de ces 
signaux.  
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Echantillonnage : consiste à prélever les valeurs d'un signal à intervalles définis 
Convertisseur analogique-numérique : est un montage électronique dont la fonction est de 
traduire une grandeur analogique en une valeur numérique 
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CAS DES SYSTEMES TRADITIONNELS: 
[Ŝǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭǎ ǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŞŎƘŀƴǘƛƭƭƻƴƴŜǳǊ-
bloqueur pour effectuer un changement de fréquence et rendre 
possible la conversion numérique. 
 
! ŎƘŀǉǳŜ ƛƳǇǳƭǎƛƻƴ ŞƳƛǎŜΣ ƭŜ ǊŞŎŜǇǘŜǳǊ ƴŜ ƎŀǊŘŜ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ 
échantillon, il faut donc plusieurs impulsions pour reproduire le signal 
complet. Le cadencement des impulsions es donnée par le PRF (Pulse 
Repetion Frequency) 
Exemple  : tƻǳǊ ǳƴŜ ŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎƛƎƴŀƭ ŘŜ мллƴǎ Ł рмн ŞŎƘŀƴǘƛƭƭƻƴǎ 
Σ twC ŘŜ пллYƘȊ όǎƻƛǘ ǳƴŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ŘŜ нΦрǳǎύ Σ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ 
est de 2.5us * 512 = 1.28 ms 
 

 
 
 

æT = 1/PRF 
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Technologie HDR (échantillonnage pseudo-temps réel): 
Même si les composants électroniques ont évolués il ne 
ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ǉŀǎ ŘΩŞŎƘŀƴǘƛƭƭƻƴƴŜǊ ǳƴ ǎƛƎƴŀƭ ǇǊƻǾŜƴŀƴǘ 
ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ƎŞƻǊŀŘŀǊ ŀǾŜŎ ƭŀ ǊŞǎƻƭǳǘƛƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŞŜ όƴƻƳōǊŜ 
de bits). La technologie HDR permet néanmoins de faire 
ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ Ǉƻƛƴǘ ŀǳ ƭƛŜǳ ŘΩǳƴ ǎŜǳƭ ǇƻǳǊ ǳƴ ŎȅŎƭŜ 
ŘΩƘƻǊƭƻƎŜΦ 
{ƛ ƻƴ ǊŜǇǊŜƴŘ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ ŀǾŜŎ ǳƴŜ улaƘȊ I5w ŀǾŜŎ 
ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ моΦрǳǎ ǎƻƛǘ Ϥфо Ŧƻƛǎ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜΦ 
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Stacking : Additionner / faire la sommation de signaux afin de réduire le bruit apparent 
(amélioration du rapport signal sur bruit).  
 
!Ŧƛƴ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜǎ données les systèmes géoradar utilisent le stacking, la 
ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ I5w ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ǎƛƎƴŀƭ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜ ƭŜ 
nombre de stacks obtenu est donc beaucoup plus important  
 
 
 
 
 

Niveau de bruit 
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